
28 gennaio 2007 
 

TABELLA RISOLUTIVA DEL GIOCO DEL KAKURO FORMATO POCKET 

«COME TRASFORMARE UN DIFFICILE ROMPICAPO IN UN SEMPLICE PASSATEMPO» 

 

 
 

 

SE VUOI IMPARARE A USARE CON QUESTA TABELLA VAI SUL SITO: 

 fremsoft.itfremsoft.itfremsoft.itfremsoft.it    



«VALORI DA CANCELLARE PER RISOLVERE IL KAKURO» 

 

 

Numero 

caselle 

Cifra 
2 3 4 5 6 7 8 9 

3 3456789        

4 2456789        

5 56789        

6 36789 456789       
7 789 356789       

8 489 6789       

9 9 789       

10 5 89 56789      

11 1 9 46789      

12 126 niente 789      
13 123 niente 89      

14 12347 niente 9      

15 12345 niente niente 6789     

16 1234568 niente niente 5789     

17 1234567 niente niente 89     

18  niente niente 9     
19  1 niente niente     

20  12 niente niente     

21  123 niente niente 789    

22  1234 niente niente 689    

23  123457 niente niente 9    
24  123456 niente niente niente    

25   niente niente niente    

26   1 niente niente    

27   12 niente niente    

28   123 niente niente 89   

29   12346 niente niente 79   
30   12345 niente niente niente   

31    niente niente niente   

32    1 niente niente   

33    12 niente niente   

34    1235 niente niente   

35    1234 niente niente   
36     niente niente 9  

37     1 niente 8  

38     124 niente 7  

39     123 niente 6  

40      niente 5  

41      13 4  
42      12 3  

43       2  

44       1  

45        niente 

 


